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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2Dy 3D +
Titulacién Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
@ 5 ECTS

= M E @2

Titulacion

Titulacién Multiple: - Titulacion de Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2Dy 3D
con 1500 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la
AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en
educacién online por QS World University Rankings - Titulacién Universitaria en Gestién Integrada
Proyectos - Project Management con 5 Créditos Universitarios ECTS. Formaciéon Continua baremable
en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la Administracion Publica.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Este Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D / 3D le ofrece una formacién
especializada pensada para crear y desarrollar elementos multimedia y elementos dentro de las
animaciones tridimensionales para su utilizacién en campos como el de la publicidad y la informatica a
nivel profesional.

Objetivos

Los objetivos que se pretenden alcanzar en este Master en Edicion de Contenidos y Animaciones
Multimedia 2D / 3D son los siguientes: Adquirir los conocimientos necesarios en los principales
programas de diseno grafico, modelado y retoque fotografico, a partir de los cuales podra desarrollar
proyectos graficos de gran envergadura combinando las posibilidades de los programas aprendidos.
Convertirse en un Experto en Animaciones en 3D, Spots Publicitarios, CDs y DVDs corporativos,
Contenidos Didacticos en Formato Multimedia, etc.

A quién va dirigido

Este Master en Ediciéon de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D / 3D esta dirigido a creativos,
disenadores, titulados en Bellas Artes, profesionales del mundo de la imagen y sonido, publicistas,
expertos en marketing, departamentos de comunicacion, asi como cualquier persona que desee
adquirir competencias para desempenar funciones profesionales como creativo de Contenidos
Multimedia y Animaciones 3D.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Para qué te prepara

Este Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D / 3D le prepara para obtener una
titulacion oficial de postgrado con categoria de master, y especializacion y la creacién y desarrollo de
contenidos multimedia y desarrollo de animaciones en tres dimensiones. Trabaje como Experto en
Infografia y Diseno 3D, Tratamiento de Imdgenes, Desarrollo de Aplicaciones y CDs Multimedia.

Salidas laborales

Una vez finalizada la formacién en el presente master, habras adquirido los conocimientos y
habilidades que aumentaran tus expectativas laborales en estudios de disefio grafico y desarrollo
multimedia.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

PARTE 1. 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

. Las ventanas de visualizacion

. Las vistas

. Utilizacion de los gizmos de navegaciéon (ViewCube y Steering Wheels)
. Utilizacién de la rueda de desplazamiento

. Opciones de la ventana grifica

v b WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Crear y guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

1. Poligonos

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Métodos de seleccion

Modificar partes de un proyecto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccioén a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browser y Navigator

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacion con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION
1. ¢Qué es la renderizacion?
2. Renderizacién
3. Efectos de renderizacién
PARTE 2. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. 3DS MAX. MODELADO |
UNIDAD DIDACTICA 2. 3DS MAX. MODELADO II
UNIDAD DIDACTICA 3. SPLINES
UNIDAD DIDACTICA 4. LOFT
UNIDAD DIDACTICA 5. BOX MODELLING

UNIDAD DIDACTICA 6. UV LAYOUT
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTURAS Y MATERIALES

UNIDAD DIDACTICA 8. LUCES, CAMARAS Y RENDER

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE

PARTE 3. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. ELENTORNO DE TRABAJO |

VWO NOUL A WDN =

Tipos de graficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el drea de trabajo

Mends

Gestién de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO II

N AWM=

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Nouvkrwbdh=

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
llustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

1
2
3
4
5
6
7

. Informacién sobre el dibujo
. Modos de dibujo

. Preferencias de dibujo

. Herramientas bdsicas

. Herramientas avanzadas

. Herramienta pluma

. Editar contornos

LLN]
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8. Practicas
UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinaciéon de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

NouvubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

SoeYveNoURWDN =

—_— )

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

1. Escenas
2. Filtros

©OINNg
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Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

eV NaUnhAWLN =

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N A WN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacion
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

ounhkhwnNn-=

;Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacion de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

N =

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

PARTE 4. ADOBE PHOTOSHOP CC

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

Nouvhkwdn=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

VNN hAWLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION
1. Herramientas de dibujo y edicién

2. Herramienta Pincel
3. Crear pinceles personalizados

O0INNg
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Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

VXN L A

1
UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

~SovYReNaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusion de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SovYeNOaUAWDNS

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Herramientas de texto
2. Introducir texto
3. Cambiar cajay convertir texto
4. Formato de caracteres
5. Formato de parrafo
6. Rasterizary filtros en texto
7. Deformar texto
8. Crear estilos de texto
9. Relleno de texto con unaimagen
10. Ortografia
11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

YN RAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoOoNUAWN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

N hAWN =

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de la imagen
Resoluciéon imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

A WN =

Impresién

Impresién de escritorio
Pruebas de color en pantalla
Perfiles de color
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Imprimir una imagen

6. Preparacion de archivos para imprenta

7.

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AW =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounhkhwn-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacion a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas

PARTE 5. CREACION DE CONTENIDOS INTERACTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

ounpkrwn-=

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo
Normativa legal en el marco multimedia

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

aunpkrwnNn=~

Criterios de planificacion

Elaboracion de un plan de accién

Organizaciéon de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA

1
2
3
4.
5
6
7

. Andlisis de storyboard

Hipermedia

. Sistemas de navegacién interactivos

Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacién
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos
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UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

0

10.
11.
12.
13.

N AWM=

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas
Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnolégicos de destino

Entornos tecnoldgicos de difusién

Entornos tecnolégicos de publicaciéon o soporte
Multi-medios

Entornos dindmicos

Conexiones con servidores

Sistemas de «back-up» respaldo

Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1.
2.
3.
4.

AN =

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, edicién, tratamiento y retoque

Composicion
Usabilidad
Accesibilidad
Interfaces

UNIDAD DIDACTICA 7. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN

Sistemas analdgicos

Sistemas digitales

Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado

Soportes de almacenamiento de la informacién

AUDIOVISUAL

PN

Formatos de video

Procesado de imagenes

Edicién de video y Postproduccién
Equipos técnicos de Imagen

UNIDAD DIDACTICA 9. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

1.

Formatos de archivo de audio
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2. Captacién del sonido
3. Grabaciéony reproduccién del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 10. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion

3. Sistemas de difusion («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas funcionales

2. Estados

3. Generacion de estados graficos de elementos interactivos
4. Creacion de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 12. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades

Acciones o eventos

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 13. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR

Requisitos hardware/software

Players y actualizaciones

Formatos soportados de importaciéon y exportacion
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 14. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso

2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes

4. Exportacion e importacién de fuentes

UNIDAD DIDACTICA 15. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacién de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacion de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio electrénico
Ley Orgdnica de Proteccion de datos (LOPD)

nhwpn=
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7.
8.
9.
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Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

UNIDAD DIDACTICA 16. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

nhwn =

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»

Interpretacién de proyectos externos para su mantenimiento

Sistemas de actualizaciéon de clientes y del equipo de produccion

Control de la seguridad de productos «on line»

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacién de los productos realizados

PARTE 6. GESTION DE PROYECTOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

NouvkrwbhN =

Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacién de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK, PRINCE?2...
Introduccién a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicacién de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500

N AWDN =

Estructura de la norma ISO 21500

Definicion de conceptos generales de la norma

Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
Grupo de procesos del inicio del proyecto

Grupo de procesos de planificacion del proyecto

Grupo de procesos de implementacién

Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto

Grupo de procesos de cierre del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

N A WN =

Introduccién a la materia “Integracion”
Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto.

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacién de las lecciones aprendidas

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

1.

Introduccion a la materia “Partes Interesadas”
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Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccion a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

N AWN

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

Introduccion a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacion del proyecto
Desarrollar el equipo de proyecto
Controlar los recursos

Gestionar el equipo de proyecto

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

Introduccién a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracién de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccién a la materia “Coste”
Estimar costos

Desarrollar el presupuesto

Controlar los costos

Voo N A WDN =

UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

Introduccién a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”

AN =
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6. Planificar las comunicaciones
7. Distribuir la informacién
8. Gestionar la comunicacion
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
https://euroinnova.edu.es/master-en-edicion

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

By

EDUCA EDTECH
Group


https://euroinnova.edu.es/master-en-edicion

